Tema: Geometria TI-Nspire CX II-T

Tdpico: Vetores no plano e no espago

Subtdpico: Equagén reduzida e vetorial da reta no plano AEs - Matematica A - 102 pg. 43

xA=3
yA=-1
xB=-4
yB=-2
if xA==xB:
print ('A reta que une os dois pontos é vertical: x=',6xA)
else:
m= (yB-yA) / (xB-xA)
b= yA-m*xA
print('Declive da reta: ', m)
print ('Ordenada na origem: ',Kkb)
print('y=',6m, 'x+',b)
print ('Uma equagdo vetorial da reta é:
(XIY)=(' (XA, IYAI ")+k (' ,xB-xA,"," IYB_YAI ') /kER')

Editar Python na Tl-nspire CX II-T

Ligue a sua calculadora e crie um novo documento.
Escolha uma pagina de Python:

(menu)[A] Adicionar Python = [1] Novo.

Cologue um nome a sua escolha, de seguida, prime em @l

Abre-se uma pagina vazia, que é o editor de Python da calculadora/tecnologia TI-Nspire CX II-T, onde deve escrever o codigo.

1 Adicionar Calculadora m

2 Adicionar Gréficos E) nome_que_quiser.py 11
3 Adicionar Geometria Novo

B 4 Adicionar Listas e Folha de Célculo Nomme:

) 5 Adicionar Dados e Estatistica T _

[Z] 6 Adicionar Notas [nome_que_quiser |

7 Adicionar Vernier DataQuest™ Tipo:

@ 8 Adicionar Widget | Programa em branco ‘ » |

[ 9 Adicionar Editor de programa

OK Cancelar

2 Abrir...

3 Shell

1. A partir das coordenadas de dois pontos, como determinar o declive, a ordenada na origem, a equagéo reduzida e uma equagéo vetorial

da reta que passa por esses dois pontos?

Pretende-se um programa que, depois de executado apresente, relacionando as
. . . ~ L

coordenadas de dois pontos, descreva a reta que os contém, fornecendo informagdes

acerca do declive, da ordenada na origem e também da equagao vetorial.

Designando as coordenadas desses pontos, A e B, por (x4,y4) e (x5, ¥5),
respetivamente, ha dois casos a considerar:

Ya

e x, = xp: Ae B pertencem a uma reta vertical de equacdo x = x,.

e x, # xp: AeB, pertencem a uma reta ndo vertical de equagdo y = mx + b, onde
m é o declive da reta e b é a ordenada de origem.

[7e% T,

Em qualquer dos casos referidos, a reta tem a respetiva a equacgao vetorial
(x,y) =A+kAB = (x4, y4) + k(xg — X4, Y5 — Ya), keR
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.. , . . . . . 1.2
I. Inicialmente, é preciso, no programa, indicar as coordenadas dos dois pontos. Por 2

isso, insira no editor, utilizando o teclado, as seguintes linhas cddigo, as quais ﬁEEp@'py 15
determinam a atribuicdao de valores as varidveis xA, yA, xB e yB: ﬁgz;

xA=3 yB=-2

yA = -1

xB =3

yB=-2

E agora necessario que o programa siga os caminhos adequados aos casos referidos, ou seja, se os dados correspondem a
pontos em reta vertical ou ndo. Repare, entdo, que pode escrever-se, em linguagem natural:

Se as abcissas dos dois pontos sdo iguais:
Os pontos estdo sobre uma reta vertical de equagdo x = x4 (ou x = xp).
Caso contrario:
Os pontos estdo sobre uma reta ndo vertical de equagdo do tipo y = mx + b, onde m é o declive da
reta e b a ordenada na origem.
Onde:
— YATYB

e o declive é o quociente é m =
XA—XB

e 3ordenada naorigeméb =y — mx.

Il. Para passar agora a linguagem Python, é necessario utilizar uma estrutura

condicional, que pode escrever com o teclado ou obter no menu. ;’ ; Eggiitar
—[4] Planos integrados - [2] Controlo — (3] if..elif..else.. ; :;"else
. . ~ . . . ~ . 3 if.elif.else..
A saida da informacdo pretendida devera ser feita com a funcdo print(), a qual pode ser % for Index In range(size):
escrita diretamente no editor, com o teclado, ou obtida no menu: 5 forindex in range(start, stop):
& for index in range(start, stop, step):
(menu) (4] Planos integrados — (5] Tipo — (6] I/0 — [1] print() 7 for index in list:
8 while..
9 elif:
Na sequéncia do que foi referido, escrevam-se agora as seguintes linhas de cddigo: A else:
if xA==xB:
print("A reta que une os dois pontos é vertical: x=",xA) — +AEpd3
else: [ *AEp43.py 213
yA=—1
m=(yB-yA)/(xB—xA) xB=3
yB=-2 I
b=yA-m*xA if xA==xB:
print("A reta que une os dois pontos € vertical
. " . KT else:
print("Declive da reta:",m) e (Y By A) (B
. " : o b=yA-m*xA
print("Ordenada na origem:", b) print('Declive da reta: ',m)
i "y="" x+" print("Ordenada na origem: ",b)
p"nt( y=-,m, X+ ’b) print("y=",m,"«+",b}

lll.  Por fim, quer a reta que passe pelos pontos seja vertical ou ndo, pretende-se que o programa imprima uma equagao vetorial
da reta, considerando as coordenadas do um dos seus pontos, A(x,, y4), adicionado do produto de um parametro real k
pelo vetor diretor de coordenadas (xg — X4, Y5 — Va)-

Utilizando novamente fungdo print(), insira no programa a seguinte linha:

print("Uma equcao vetorial da reta é: (x,y)=(", xA "," yA ")+k(", xB-xA , ",", yB-yA, ",), k E R")

print("y=",m,"x+",b)
print("Uma equagao vetorial da reta e: (0= (" xA,"," WA, +k(",xB-xA,"," yB-yA,")"
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IV. Escrito o programa, falta executd-lo. (A Shell Python 616
=z>#Running AEpd3.py

Pode utilizar-se uma instrucdo do menu ([meny)(2](1]), mas é claramente mais simples  |>>>from AEp43 import *
A reta que une os dois pontos & vertical:

utilizar um atalho, uma combinacgdo de teclas ([ + [r]). Uma equaco vetorial da reta é: (x,y)=(
k(O,-1)

O resultado aparece numa nova pdgina destinada a mostrar o resultado da execugdo |ss»
do programa, Shell Python, na qual também e podem fazer operagbes e programas,
mas que ndo permanecerao gravados apds o fecho da aplicagdo.

-+

Para voltar ao editor de Python, onde podera alterar os dados de entrada, por exemplo, hd mais do que um procedimento a
escolha, baseados no botdo do touchpad. Pode fazer deslocar o cursor com o dedo até o sobrepor ao retangulo com a
designacao da pagina, , neste caso, e premir o touchpad na parte central ([2]). Pode também utilizar os bot&es laterais do
touchpad apds premir a tecla [«]. Neste caso, ao premir o botdo lateral esquerdo, vai para a pagina anterior, a do editor. Pode
voltar a pagina de Shell Python utilizando o mesmo tipo de procedimento.

Na parte superior do ecra apenas se pode observar a designacao e 3 pdginas consecutivas, pelo que se o documento tiver mais
paginas tera de conjugar os dois procedimentos referidos ou simplesmente o que recorre as teclas laterais do touchpad.

> Algumas ideias sobre programacéo, relacionadas com o contexto
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