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Tapico: Modelos Matematicos nas Eleigies .
Subtdpico: Maioria Absoluta AEs - Matematica B - 10° pg. 17

cA=270

cB=153

cC=201
ma=int ( (cA+cB+cC) /2) +1
print (ma)

Editar Python na Tl-nspire CX II-T

Ligue a sua calculadora e crie um novo documento.
Escolha uma pagina de Python:

(menu)(A] Adicionar Python - [1] Novo.

Cologue um nome a sua escolha, de seguida, prime em @
Abre-se uma pagina vazia, que ¢ o editor de Python da calculadora/tecnologia TI-Nspire CX II-T, onde deve escrever o cddigo.

Adicionar Gréficos E) nome_que_quiser.py 11
Adicionar Geometria Novo

1
2

3

4 Adicionar Listas e Folha de Calculo
5 Adicionar Dados e Estatistica
6
7
8
9

Nome:

Adicionar Notas [nome_que_quiser |

Adicionar Vernier DataQuest™ Tipo:
Adicionar Widget | Programa em branco ‘ » |
Adicionar Editor de programa:

REEEEEL I EL|

OK Cancelar

2 Abrir...

3 Shell

|.  Dados trés candidatos a um cargo, de eleigéo por maioria absoluta, como determinar o nimero de votos para que um deles seja declarado

vencedor a primeira volta?

I. Insira no editor, utilizando o teclado, as seguintes linhas cédigo:

A *nome_que_quiser.py 33
cA =270 cA=270

cB=153
cB =153 cC=201

cC=201
(os dados numéricos correspondem aos votos que cada candidato obteve na eleigdo,
apresentados de forma hipotética, sdo colocados nas varidveis cA, cB e cC)

Il. Acrescente, de seguida, uma linha de cédigo destinada a calcular o nimero de votos [ *nome_que_quiser.py 44
L. . cA=270
necessarios para se obter a maioria absoluta. ¢B=153
. . . ~ . . . o cC=201
Crie uma varidvel ma e utilize a fungdo que permite obter o maior nimero inteiro ndo ma=int((cA+cB+cC)2)+1

superior ao considerado, int(). Esta expressdo pode ser escrita com o teclado, ou
entdo obtida a partir do menu:

(menu) (4] Planos integrados — (5] Tipo — (1] int()
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lll. No que foi escrito, as trés primeiras linhas de cédigo correspondem a entrada de KK’ *Doc ra ] X

dados e a 42 linha corresponde ao desenvolvimento do algoritmo. Falta agora uma g_;’;%me*q“e*q”iser'py £
instrucdo que permita mostrar a saida do dado obtido pela aplicacdo do algoritmo, o e
valor de ma. A instrucdo para que esse dado seja mostrado apds a execucdo do E:f’n;;:r:‘;fA*CB*CC)?)”
programa é baseada na fungdo print(), a qual pode ser escrita diretamente no editor,
com o teclado, ou obtida no menu:
(menu)(4] Planos integrados — (5] Tipo — (6] I/0 — [1] print()
IV. Escrito o programa, falta executd-lo. Pode utilizar-se uma instru¢cdo do menu e:l'z hon o - N
([menu)(2](1]), mas é claramente mais simples utilizar um atalho, uma combinacdo de >>> %R |.|m'\5\fw;1 nome_que_quiser.py

>>>from nome_que_quiser import "

teclas ([etr] + [R]). 313
O resultado aparece numa nova pagina destinada a mostrar o resultado da execugao >>>
do programa, Shell Python, na qual também e podem fazer operacdes e programas,
mas que ndo permanecerao gravados apds o fecho da aplicacdo.

Para voltar ao editor de Python, onde podera alterar os dados de entrada, por exemplo, ha mais do que um procedimentos a
escolha, baseados no botdo do touchpad. Pode fazer deslocar o cursor com o dedo até o sobrepor ao retdngulo com a
designacdo da pagina, , neste caso, e premir o touchpad na parte central ((2]). Pode também utilizar os botdes laterais do
touchpad apds premir a tecla [«n]. Neste caso, ao premir o bot3o lateral esquerdo, vai para a pagina anterior, a do editor.
Pode voltar a pagina de Shell Python utilizando o mesmo tipo de procedimento.

Na parte superior do ecrd apenas se pode observar a designacao e 3 paginas consecutivas, pelo que se o documento tiver
mais paginas tera de conjugar os dois procedimentos referidos ou simplesmente o que recorre as teclas laterais do touchpad.

> Algumas ideias sobre programagéo, relacionadas com o contexto
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