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                   TI-NspireTM在“算法初步”中的应用 
       北京市第十九中学       王玉生         2012 年 2 月 15 日                
 
第 1 节    用 TI-nspire 图形计算器编程的基本操作和算法概念 
教学目标： 

通过用计算器编程解决一些数学问题，使学生掌握用信息技术编写计算程序

的基本方法，进一步理解算法的有关概念. 
例1 TI-npsire 编程的基本操作与功能菜单. 
    开机后选[新建文档]，添加计算器页面，按[菜单]（menu）键，进入编辑程

序的主菜单，首先需要输入所编辑程序的名字，再按[enter]键，进入程序编辑页

面，可以开始进行编辑工作。程序所起的名字最好不要是单个的英文字母，因为

在编辑的程序中，需要用字母表示变量，计算器不能识别其不同的含义；注意计

算器不支持中文名字。 
    在[控制]、[传送]和[I/O]菜单中，共有二十多个计算机语句词汇，如下图所

示，例如[If]、[Then]、[Else]等等，它们多数和课本上的计算机语句词汇相同，

表示的意义也完全相同。在编辑程序时，可以将所选中的语句粘贴到正在编辑的

程序中。 

   

   
    程序语句输入完成后, 需检查句法并保存，然后按[ctrl]和[tab]键，将光标转

至左页，再按[var]键选中该程序，粘贴在左页面上，按[enter]键可执行程序。 
 
例 2  正三棱锥 ABCS − 侧棱长为 l，底面边长为 a，写出求此三棱锥 ABCS − 体

积的一个算法。 
解： 
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分析说明： 

在算法语言中，一般赋予某变量值用等号“=”表示，在 TI-nspire 计算器中

则用“→”表示，按[STO→]键即可; 语句[Request]表示“提示输入变量”的意

思。当程序语句输入完毕后，需检查是否有错，并将其保存在计算器上。执行计

算程序时，按[ctrl]和[tab]键转换至左侧页面，按[var]键选中此程序，粘贴到左侧

页面上，再按[enter]键，输入变量 a 和 l 的值，便可得出计算结果。当 l=a 时，

此棱锥为正四面体，它的体积为 2

12
2 a 。 

 
例 3  编写程序，使对任意 3 个整数 a、b、c, 求出它们的最大值. 
解： 
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分析说明： 

对于[If]、[Then]、[Else]这样的程序语句，要从计算器给出的[控制]语句中粘

贴，最好不要直接从键盘上的字母输入，因为计算器有时不能识别它们的含义。

对于逻辑关系运算符号[and], 也最好从“翻开的书本”符号表示的[目录]键上粘

贴下来，不提倡直接用键盘字母输入，以防出现计算器不识别的情况。 
    TI-nspire 图形计算器自身具有求最大值、最小值的功能。如上图所示，在计

算页面中按[菜单]，选择[统计]中[数组计算]求最大值的菜单，便可将[max]粘贴

到主屏幕上，求出最大值。 
 

例 4   解方程组


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解： 
   可以直接求方程组的解。如下图，在计算页面中按[菜单]键，选择解线性方

程组，输入表达式，求出

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
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也可以用矩阵求解，见下图。 

   

  
分析说明： 

输入“ x2 ”这样的代数表达式时，最好在中间输入乘号。进入矩阵程序，

选择“简化行阶梯矩阵” [rref]，可以得到化简后的矩阵 







− 410

201
，它对应方

程组的解为 x=2, y=-4.  
 
第 2 节    算法的三种基本逻辑结构  
教学目标： 

通过用计算器编程解决问题，使学生进一步理解算法的顺序结构、条件分支

结构和循环结构。 
 

例 1  已知点 ),( 000 yxP 和直线 l: 0=++ cByAx ，求点 ),( 000 yxP 到直线 l 的距离 d。 

解： 



 5 

   
分析说明： 
    用 TI-nspire 图形计算器可以很方便地进行求绝对值、开根号、平方等运算，

绝对值的表示形式与手写的一致，这里直接输入了计算公式，输入时注意，“ ax”
之间要有乘号。输入具体的数值后，例如求点(1,1)到直线 x+y=0 的距离，可得到

2=d 。这种计算问题的程序，是比较简单的“输入、赋值、输出”语句，是

顺序结构，课本上许多问题，例如求圆的面积、梯形面积等问题，都可以照此编

制类似的程序。 
 
例 2  设火车托运重量为 P(kg)行李时，每千米的费用 (单位 :元 )标准为





>+×
≤

=
)30(30)-0.5(300.3
)30(3.0

kgPP
kgPP

Y , 编制行李托运费用的计算程序. 

解： 

   

   
分析说明： 

这个问题是分段函数问题，是最简单的、典型的条件分支结构算法，许多类

似的问题，均可以按照这种[IfThenElseEndIf]的格式编程。 
 

例 3  输入一元二次方程 02 =++ cxbxa 的系数 a、b、c，求出它的实数根。 

解： 
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分析说明： 
这是两个条件复合成的较复杂的条件语句，在程序语句中先引入一个条件分

支结构[IfThenElseEndIf], 对 0≥d 与 0<d 分类处理；然后在其中的[Then]
后再插入一个完全相同的条件分支结构，对 0>d 和 0=d 进行讨论。这款计算器

可以用中文表示计算结果，按用“旗帜”表示的“语言转换”键，变为中文输入

状态，用“汉语拼音法”可输入中文字符。 
 
例 4  已知现有的人口总数是 P，人口的年增长率是 R，编制计算程序，计算预

测第 T 年后人口总数将是多少；并求出 5,1.0,10000 === TRP 时的人口总数。 



 7 

解： 

   

   

  

分析说明： 

这是人口预测问题，是循环结构算法，[While]为循环指令，当条件为真时，

它执行下面的一系列指令；当条件为假时，它执行[End While]后面的指令，[Disp]
表示出最后的计算结果。 
 
第 3 节    基本算法语句 
教学目标： 
    通过用计算器编程，使学生进一步熟悉基本算法语句所包括的赋值语句、输

入语句、输出语句、条件语句和循环语句等概念. 
 
例 1  a 为 0～1 之间的随机数，b=3, c=a+b, 表示出 a、b、c。 
解： 

   



 8 

   

 
分析说明： 

按[菜单]键，在[概率]中选择[随机]的[数值]菜单，按[enter]键，可以出现一

个 0～1 之间的随机数，[rand()]表示此功能。可以在“目录”中选择“rand()”，
将它粘贴到程序语句中，也可以用键盘字母输入。这样，每一次执行此程序时，

都会赋予 a 一个 0～1 之间的随机数，接着得出计算结果；程序中“rand()→a”、
“3→b”、“a+b→c”等都是赋值语句。 

 
例 2  计算一个学生的语文、数学、外语三门课的平均成绩。 
解： 
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分析说明： 
TI-nspire 图形计算器具有汉语的输入、显示功能，在程序语句中加上引号后

可以表示汉语。 
例 3  求任意实数 x 的绝对值。 
解： 

   

   
分析说明： 

这道例题的程序为条件分支结构，为[IfThenElseEndIf]的形式；其中

[If]是条件语句，[Disp]是输出语句，表示最后得出的结果。计算器用“abs(x) ”
表示的 x 绝对值 | x |。 
 

例 4  计算 2 2 2 21 2 3 100+ + + +3 的值. 

解： 

   

   
分析说明： 

此题采用了 for 型循环结构，用[ForEndFor]语句表示，其结构为“变量，

最小值，最大值，步长”。可以加入一个提示输入变量 n，这样给 n 一个确定的
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正整数值，程序就可以求出 222 21 n+++  的值。若计算
1 1 11
2 3 100

+ + + +3 ，须

将程序中的 2i 改成
i
1
；若计算 1+2+3+…+1000 的值，须将程序中的 100 改成 1000，

将 2i 变为 i。除了 for 型和 while 型外，TI-nspire 图形计算器还可以用 loop 型程序

语句来计算循环结构的问题。 
 
第 4 节    中国古代算法中的算法案例 
教学目标： 
    通过计算器编程的经历，使学生进一步掌握算法的结构，并理解中华文化的

博大精深。 
 
例1  (鸡兔同笼问题)在一个笼子中有一群鸡和兔子，已知它们分别共有 m 个头

和 n 条腿，问共有多少只鸡与多少只兔子。 

   

   

 
分析说明： 

鸡兔同笼问题是我国一个古老的数学问题，它通过由实际归纳出的算术方

法，巧妙地解决了二元一次方程组的求解问题，显示了中华民族的深奥的智慧。

用 TI-nspire 图形计算器编好计算程序后，只要输入正确的头数和腿数，都能迅

速求出鸡和兔子的只数。 
 
例 2  用“更相减损之术”求正整数 a 和 b 的最大公约数。 
解： 
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分析说明： 

对于 TI-nspire 的[WhileEndWhile]程序语句，当条件为真时，能顺序执行

其后的指令，但此题要注意 a、b 为正整数，而在相减的过程中会出现负数，所

以后面利用取绝对值将其变为正的。另外，TI-nspire 图形计算器自身也有求两个

数的最大公约数的功能，如后两图所示，在[数值]中选择[最大公因数]菜单，可

直接得出两个数的最大公约数。 

例 3  刘徽割圆术。设圆的半径为 1，弦心距为 nh , 正 n 边形的边长为 nx ，面积
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为 nS , 则
2
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解： 

   

   

   

  
分析说明： 

由于取圆的半径为 1，所以由面积 21×= πS 可知，所求出的 nS 的值即为π 的

近似值。与课本的程序一致，这里也采用了[ForEndFor]循环语句，变量 i 为循

环变量，输入的正整数 k 控制着循环的次数。由上图可以看出，当 k=12, 正 24576
边形的面积约为 3.141592619, 与圆周率 141592654.3≈π 已经非常接近了, 当年

我们的祖先刘徽和祖冲之能手工计算出 14159265.3≈π , 是相当不容易的。另外，

当 n=12 时，圆的内接正十二边形面积的准确值为 3。 
 
例 4  用秦九韶算法求多项式 
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15.016667.004167.000833.0)( 2345 +++++= xxxxxxf ，在 x=-0.2 的值。 

解： 

   

   

   
分析说明： 

秦九韶算法是一种循环算法，这里采用了[ForEndFor]循环语句，由于需

计算 5 次，所以设定的是 5,4,3,2,1=i 。提示输入的变量 v=0.00833，是题中 5x 的

系数 5a ; 下面提示输入的变量 a 的值，依次为 01234 ,,,, aaaaa ，最后按[enter]键得

到例题的计算结果。 
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